
Цель: Развивать у детей мелкую моторику и тактильное 

восприятие. Закрепить название основных цветов, животных, счет 

от 1-10. 

Правила коврика ИГРА - ТРАНСФОРМЕР простые! В 

комплекте есть маленький кубик с точками, при его сбросе, 

считаем сколько шагом малыш должен сделать вперед. Каждый 

шаг - это не только азарт в физическом плане, но и его еще нужно 

преодолеть, необходимо будет решить заданные условия, 

например, растегнуть-застегнуть препятствия, произвести звуки, 

подумать логически, вести счет и учиться читать задания (конечно, 

здесь помогает мама). Иногда есть шаги назад, так что игра быстро 

не заканчивается и малыши играют долго и весело. Интереснее 

всего, когда родители, братья-сестры или гости принимают участие 

тоже. 


